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Remuneraciones mensuales Ingresos adicionales
Grado jerdrquico o Horas
Apellidos y nombres de los L Regimen laboral al que | Numero de partida ! q acion acion Décimo Tercera | Décima Cuarta . ) Encargos y Total ingresos
No. N R Puesto Institucional N escala al que Lo "™ L. o, . lasy 0 a i
servidores y servidoras pertenece presupuestaria mensual unificada | unificada (anual) acion acion - subrog
pertenece el puesto extraordinarias
1 Guevara Guevara Jessica Alexandra  |Secretaria-Tesorera Servicio Civil Pibico LOSEP 510105 Administrativo 1.100,00 13.200,00 91,67 32,83 0,00 0,00 124,50
2 Iglesias Flor Gerson Paquito Vocal Servicio Civil Pubico LOSEP 510105 Directivo 394,00 4.728,00 32,83 32,83 0,00 0,00 65,67
3 Luna Iglesias Rodrigo Alexander Presidente Servicio Civil Pubico LOSEP 510105 Directivo 394,00 4.728,00 32,83 32,83 0,00 0,00 65,67
4 Lluglla Vargas Raul Clemente Vicepresidente Servicio Civil Pibico LOSEP 510105 Directivo 394,00 4.728,00 32,83 32,83 0,00 0,00 65,67
5 Mosquera Iglesias Maria Rebecaia Vocal Servicio Civil Pibico LOSEP 510105 Directivo 394,00 4.728,00 32,83 32,83 0,00 0,00 65,67
6 Pefia Caiza Jairo Medardo Vocal Servicio Civil Pibico LOSEP 510105 Directivo 733,00 8.796,00 61,08 32,83 0,00 0,00 93,92
TOTAL DE REMUNERACIONES UNIFICADAS 3.409,00 40.908,00 284,08 197,00 0,00 0,00 481,08
FECHA ACTUALIZACION DE LA INFORMACION: 30/11/2019
PERIODICIDAD DE ACTUALIZACION DE LA INFORMACION: MENSUAL

UNIDAD POSEEDORA DE LA INFORMACION - LITERAL c):

SECRETARIA-TESORERA

RESPONSABLE DE LA UNIDAD POSEEDORA DE LA INFORMACION DEL LITERAL c):

Jessica Guevara Guevara

CORREO ELECTRONICO DEL O LA RESPONSABLE DE LA UNIDAD POSEEDORA DE LA INFORMACION:

jessyalex30@hotmail.es

NUMERO TELEFONICO DEL O LA RESPONSABLE DE LA UNIDAD POSEEDORA DE LA INFORMACION:

032776091-ext 101
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